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Capitulo 10

Analise Quantitativa da 32 Edicio da Carreta
do eMuseu do Esporte 2023

Autores: Marcella Braga!, Silvio Telles', Bianca Gama Pena'?
1 - Programa de Pds-graduagio em Ciéncias do Exercicio e do Desporto — IEFD-

-UERJ. 2 - Instituto de Matematica e Estatistica — IME-UER]

10.1 Introdugio

A carreta itinerante do e-Museu do Esporte é uma iniciativa da Gama Desenvol-
vimento e Treinamento, incubada na UER], com patrocinio da Enel Distribuigio
Rio por meio da Lei Estadual de Incentivo ao Esporte do Governo do Rio de Ja-
neiro, Secretaria de Esporte e Lazer e apoio da SUDER]. O eMuseu do Esporte é
um projeto inédito no mundo e seu contetido pode ser conhecido, (PENA, 2023)
de forma itinerante, na carreta totalmente adaptada que retine esporte e tecnolo-
gia, permitindo ao publico de todas asidades, incluindo pessoas com deficiéncia,
se aventurar na pratica virtual de esportes, ou se preferir, simplesmente aprender
por meio do acervo histérico sobre as maiores conquistas do esporte nacional. A
agio conta com um veiculo aparelhado com equipamentos de ponta e acervos de
colecionadores e galerias, que reinem material das principais conquistas do es-
porte nacional. O roteiro incluiu oito municipios fluminenses, entre 15 de maio
e 9 de julho de 2023. Simuladores de canoagem, esgrima e ski e sobrevoo pelo
Maracani e pelo Parque Aquético Julio Delamare, ambos localizados no Rio de
Janeiro, estio entre as atividades oferecidas pela 3° edigao carreta itinerante do
eMuseu do Esporte (eMuseu do Esporte, 2023). Acesso disponivel em https://

www.emuseudoesporte.com.br/br/home.
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A andlise quantitativa desempenha um papel crucial em projetos, fornecendo
uma abordagem sistemética e objetiva para analisar e interpretar dados numé-
ricos. Segundo o PMBOK (Project Management Body of Knowledge), a anili-
se quantitativa dedados é uma técnica utilizada para analisar dados numéricos e
estatisticos para obter informagées sobre o desempenho do projeto, identificar
tendéncias e tomar decisdes embasadas em dados (Project Management Institu-
te, 2017). Essa metodologia, baseadaem métricas quantificiveis, é essencial para
fornecer informagées objetivas sobre o progresso do projeto € a eficicia das es-
tratégias adotadas. Para a tomada de decisdesestratégicas, a anilise quantitativa é
de extrema importincia. Métodos estatisticos, modelos matemdticos e andlises de
risco permitem realizar previsdes, simulagdes e identificar solugoes dtimas. Ma-
xcy e De Lorenzo (2016) ressaltam que a aplicagio dessas técnicas quantitativas
ajuda a identificar os riscos associados ao projeto, permitindo que os gerentes de

projetos tomem decisoes fundadas em dados, minimizando possiveis problemas.

Neste capitulo vamos analisar de forma quantitativa os dados obtidos na 3° edigio
da carreta itinerante o e-Museu do esporte. Para coletar os dados, foram utilizados
2 tipos diferentes de formuldrios, um para cadastro onde continham informagdes
sobre quantidade de pessoas que visitaram a carreta, quantidade de pessoas
com deficiéncia (PCD) que visitaram a carreta, quantidade de escolas que partici-
param do evento, quantidade de professores (professores indicados pelas prefeitu-
ras locais, das regides onde a carreta atuou). Esses profissionais receberam treina-
mentos para atuar na parte de logistica do evento e receberam kits de badminton
feitos de material sustentével para utilizagio nas escolas locais, monitores locais
contratados (profissionais responsdveis pela coordenagio e fiscalizagio do evento),
quantidades dekits entregues aos professores locais e quantidade de atendimentos
(foram oferecidas 18 atividades na 3° edigdo da carreta, os atendimentos foram
computados por nliimerosde visitantes x atividades oferecidas). O outro formuli-
rio continha informagées sobre o nivel de satisfagio com a 3° edicio da carreta do

e-Museu do Esporte, como, nivel de satisfagio com a estrutura da carreta, nivel
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de satisfagao com as atividades oferecidas na catreta e nivel de satisfagio com a 3¢
edigdo da carreta do e-Museu do Esporte. No formuldrio de satisfagio foi usado o
método de escalade 125, onde 1 era nem um pouco satisfeito € 5 muito satisfei-
to. Foram coletados 12.639 dados cadastrais e 1.555 respostas ao formuldrio de
nivel de satisfagio com a carreta. Essas informagoes foram compiladas e registra-

das em um banco de dados especifico.
10.2 Coleta de Dados e Resultados

A coleta de dados ocorreu de maneira sistemdtica ao longo do periodo de rea-
lizacdo da carreta, que abrangeu de 15/05/2023 a 09/07/2023, passando por 8
localidades diferentes: Duque de Caxias, Cachoeiras de Macacu, Quissami, Sio
José do Vale do Rio Preto, Itaborai, Maric4, Cordeiro e Natividade. Uma vez que
esses formuldrios foram preenchidos, os dados foram avaliados semanalmente.
A anilise quantitativa desses dados foi realizada de forma estatistica, utilizando
ferramentas de andlise como o IBM SPSS 25 e o Power Bi, buscando identificar
tendéncias, comparar os resultados obtidos com as metas planejadas e analisar as
diferencas entre as localidades visitadas pela carreta. A 3° edigio da carreta do e-
-Museu do Esporte teve como metas preestabelecidas por regido, planejado, um
total de 4 escolas, 800 visitas, 10.000 atendimentos, 4 professores contratados, 4
monitores e 4 kits de badminton a ser entregues para os professores. Possuindo
como metas totais para a 3° edigdo da carreta, 32 escolas, 6.400 visitas, 80.000
atendimentos, 32 professores contratados, 32 monitores contratados e 32 kits de
badminton. A carreta itinerante ficou 4 dias em cada uma das 8 regices mencio-
nadas acima e durante esse periodo recebeu visitas de escolas pré-agendadas pela

prefeitura ¢ outras escolas da regio particulares e piiblicas e de moradores locais.

Apresentaremos tabelas com a quantidadede visitas, atendimentos e quantidade de

escolas que a 32 edigdo da carreta do e-Museudo Esporte recebeu.
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Tabela 1 - Resultados descritivos do projeto

Local Visitas Atendimentos  Escolas
Cachoeiras de Macacu 2.178 53.070 20

S.J. do Vale do Rio Preto  1.422 35.153 11
Cordeiro 1.546 37.185 11
Natividade 1.513 37.248 11
Quissami 1.602 39.605 12
Maricd 903 22.558 4
Itaborai 1.216 30.118 11
Duque de Caxias 2.259 56.069 42
Total 12.639 311.006 125

Tabela 2 - Metas preestabelecidas

Local Visitas Atendimentos Escolas Professores Monitores  Kits
ﬁi‘!‘a‘:‘m gt 800 10.000 4 4 4 4
i'ig 'I‘,i:;:"lc 9Qi 50l 10.000 4 4 4 4
Cordeiro 800 10.000 4 4 4 4
Natividade 800 10.000 4 4 4 4
Quissami 800 10.000 4 4 4 4
Marici 800 10.000 4 4 4 4
Itaborai 800 10.000 4 4 4 4
Duque de Caxias 800 10.000 4 4 4 4
Total 6.400 80.000 32 32 32 32

Analisando os resultados descritivos apresentados na Tabela 1 em comparagiocom
as metas estabelecidas, ji citadas anteriormente, podemos realizar uma anilise
geral quantitativa do desempenho do projeto. Pode-se observar que o projeto teve
umdesempenho positivo para essas métricas, pois superou todas as metas preesta-

belecidas em termos de visitas, atendimentos e escolas. Ao todo, foram registadas
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12.639 visitas, 311.006 atendimentos, ¢ a patticipagio de 125 escolas, mostrando
umamplo alcance e envolvimento das comunidades. Em néimeros absolutos, te.
mos como resultado da andlise quantitativa quetodas as localidades ultrapassaram
as metas de visitas e atendimentos, com destaque para Cachoeiras de Macacu e
Duque de Caxias, que registaram visitas de 2.178 e 2.259, respetivamente. Em
relacio as escolas, todas as localidades alcangaram ou excederam a meta de en-
volvimento escolar, sendo Duque de Caxias a localidade com maior participagio,

contabilizando 42 escolas envolvidas.

Analisando de forma mais profunda, podemos destacar as diferengas geograficas
de cada localidade, principalmente em termos de quantidade de populagio resi-
dente. Vide Tabela 2. Todas as informacées foram coletadas na base de dados do

IBGE 2022.
Realizando uma anilise estatistica entre quantidade populacional de cada regiio
e a quantidade de visitas & carreta do e-Museu do Esporte, podemos ter uma no-

cio mais realista de alcance populacional que a carreta obteve.

Tabela 3. Porcentagem de Visitas x Populagio Residente

Populagio residente

Local Visitas (2022) Porcentagem
Cachoeiras de Macacu 2178 56943 3,82%
S. J. do Vale do Rio Preto 1422 22080 6,44%
Cordeiro 1546 20783 7,44%
Narividade 1513 15074 10,04%
Quissama 1602 22393 7,15%
Marica 903 197300 0,46%
Itaborai 1216 224267 0,54%
Duque de Caxias 2259 808152 0,28%
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Analisando os dados da Tabela 3, apés uma andlise populacional, podemos per-

ceber que a regido onde a 3° edicdo da carreta do e-Museu do Esporte obteve um

maior alcance, foi em Natividade e Cordeiro alcancando 10,04% e 7,44% da

populagio local respectivamente. Com base nesses dados podemos perceber que

Natividade e Cordeiro, sio os locais que apresentam a menor pop1113950 residente
de acordo com a base do IBGE (2022), computando 15.074 ¢ 20.783 residentes
respectivamente.

Podemos observar que de acordo com os dados obtidos, que as localidades que
possuem uma menor populagio residente em que a carreta visitou, apresentaram
um alcance proporcional maior do que as localidades que possuem uma popula-
¢o residente maior. Uma suposta hip6tese para explicar essa observagio poderia
ser quenas localidades com menor populagio residente, a noticia ou divulgagio so-
bre a carretado e-Museu do Esporte pode ter se propagado de maneira mais efetiva
e alcancado umamaior penetragio na comunidade. Isso pode ser resultado de uma
maior participagio eengajamento dos moradores nessas regioes, fazendo com que
o evento se torne um foco de interesse e seja compartilhado de forma mais ampla.
Outra hipétese seria que nessas regides a midia local pode ter se envolvido mais e

dessa forma divulgando com mais efetividade o evento.

Olhando de forma mais detalhada os dados sobre quantidade de escolas que visi-
taram a carreta, podemos fazer a mesma andlise estatistica, buscando entender em
qual regido a carreta itinerante do e-Museu do Esporte obteve um maior alcance.

Os dados de quantidade de escola por regido foram coletados na base de dados
do INEP.
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Tabela 4. Quantidade de escolas visitantes x Quantidade de escolas na regiio

Escolas Quantidade de

Locul Visitantes  escolas por local TovRign
Cachoeiras de Macacu 20 54 37%

S. J. do Vale do Rio Preto 11 17 64,70%
Cordeiro 11 24 45,80%
Natividade 11 21 52,40%
Quissama 12 20 60%

Marica 7 104 6,70%
[raborai 11 164 6,70%
Duque de Caxias 42 553 7,60%

Analisando os dados da Tabela 4, ap6s observar a quantidade de escolas por local,
podemos perceber que a regido que apresentou o maior alcance quando contabili-
zamos a quantidade de escolas foi Sio José do Vale do Rio Preto e Quissama com
um alcance de 64,7% e 60% respectivamente. Podemos notar que essas localida-
des sdo as que possuem a menor quantidade de escolas por regido, contendo 17 ¢
20 escolas em cada regido. Olhando os dados de forma mais ampla, conseguimos
concluir que as localidades que possuem a menor quantidade de escolas por regido,
apresentam os melhores resultados em termos de alcance do projeto. Umahipé-
tese possivel para explicar a relagdo entre a quantidade de escolas por regido e o
alcance do projeto da Carreta do e-Museu do Esporte é que em localidades com
menor quantidade de escolas, a demanda por atividades educativas e esportivas
possa ser maior. Nessas regides, onde as opgoes de entretenimento e aprendizado
podem ser mais limitadas, as escolas e a comunidade local podem ser mais recep-
tivas e entusiasmadas em relagio s atividades oferecidas pela carreta. Além disso,
a capacidade limitada da carreta em receber muitas escolas por regido também

pode influenciar os resultados.
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Na segunda parte da andlise quantitativa, vamos analisar a quantidade de moni-
tores por localidade, quantidade de professores por localidade, Kits de badminton
entregues por localidade e quantidade de pessoas PCD que visitaram a carreta.
Detalhando um pouco mais essas métricas, vamos entender melhor cada ele-
mento a ser analisado. Os professores locais foram selecionados por indicagio de
cada prefeitura local, professores esses de educagio fisica vinculados a0 CREF e
vinculadosas escolas puiblicas de cada regido que a carreta passou. Esses professores
receberamtreinamento, oferecido pela coordenagio da carreta e ficaram respon-
sdveis pela partelogistica do evento, recebendo os visitantes, fazendo os cadastros
e atendendo ao piiblico. Apés o evento esses professores receberam um kit de
badminton feito de material sustentdvel, para que eles possam utilizar nas escolas
publicas locais e assimpassar os ensinamentos ¢ contelido aprendidos na carreta
para os alunos das escolas ptiblicas locais. Os monitores por sua vez também eram
contratados por localidade e recebiam treinamento para fazer a parte de fiscaliza-

¢io das atividades da carreta.

Tabela 5. Resultados descritivos do projeto 2

Local Monitores  Kits  Professores PCD
Cachoeiras de Macacu 8 5 6 15
S. J. do Vale do Rio Preto 8 4 4 106
Cordeiro 8 5 8 19
Natividade 8 5 6 15
Quissami 9 5 6 50
Itaborai 8 5 6 62
Maricd 7 5 7 66
Duque de Caxias 8 5 10 131
Total 64 39 53 464
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Analisando os resultados descritivos da tabela 5, a0 todo a 3% edicio da carreta
do e-Museu do Esporte contou com a participagio de 64 monitores, 39 kits de
badminton distribuidos, 53 professores capacitados e 464 pessoas com deficién-
cia participaram do evento. Observando os dados apresentados e comparando-os
com as metas preestabelecidas, total de 32 monitores, 32 kits e 32 professores,
para a 3° edigdo da carreta do e-Museu do Esporte, podemos perceber que a car-
reta alcangou todas as metas preestabelecidas. Destacamos Duque de Caxias que
contratou 10 professores, superando em nlimero as outras. Isso pode ser conse-
quéncia dos dados jé apresentados anteriormente na tabela 3, onde podemos cons-
tatar que Duque de Caxias é a localidade visitada pela 3* edigio da carreta
do e-Museu do Esporte que apresenta o maior indice populacional (populacio
residente) e que apresentou o maior niimero de visitas desta edigio do projeto.
Uma hipétese possivel para explicar o destaque de Duque de Caxias em termos
do niimero de professores contratados ¢ a maior necessidade de mdo de obra nes-
sa regiio devido a0 seu alto indice populacional. Com uma populagio residente
consideravelmente maior do que nas outras localidades visitadas pela Carreta do
e-Museu do Esporte, era esperado que houvesse uma demanda maior de visitas
4 carreta, o que pode levar & necessidade de contratagio de mais professores e 3

mobilizacio de recursos adicionais.

Outro fato que podemos observar nos dados apresentados, foi o destaque em
Duque de Caxias no nimero de visitas de pessoas com deficiéncia (PCD), apre-
sentando131 visitas deste publico 4 carreta. Uma hipétese que pode ser deduzida
dos dados é que o maior indice populacional de Duque de Caxias pode estar
relacionado 4 maior concentragio de pessoas com deficiéncia. Com uma popu-
lagio residente significativa, é provével que haja um maior niimero de individuos
com deficiéncia nessa localidade, resultando nos dados apresentados, destacando

Duque de Caxias nessa métrica.
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Na terceira parte da andlise quantitativa, levantamos os dados sobre satisfagio
com a 3? edicio da carreta do e-Museu do Esporte. Vamos analisar o nivel de
satisfacio com o evento, o nivel de satisfagio com as atividades oferecidas pela
carreta e o nivel de satisfagio com a estrutura do evento. A metodologia de cole-
ta desses dados jd foi mencionada anteriormente na parte inicial deste capitulo,
porém ¢é importante ressaltar alguns pontos. A andlise de satisfagio utilizando a
escala de 1 a 5 ¢ uma abordagem comum para mensurar o grau de satisfagio dos
participantes em relagio a um determinado evento, produto ou servigo. Nessa
escala, os participantes sio solicitados a atribuir uma pontuaco, de 1 a5, para
indicar o nivel de satisfacio em relagio a diferentes aspectos avaliados. A escala
de 1 a 5 permite uma categorizagio simples e rdpida das respostas, facilitando
a comparagio e a anilise dos resultados. Pontuagbes mais altas (4 e 5) indicam
maior satisfacio, enquanto pontuagdes mais baixas (1 ¢ 2) indicam menor satis-
fagio. A interpretagio dos resultados ¢ realizada pormeio da anilise da média das
pontuagdes atribuidas, permitindo uma avaliagao quantitativa e comparativa da

satisfagdo geral (Morgan, 1993).

Tabela 6. Nivel de satisfacio geral com a carreta ¢ Média de idade dos participantes

Média total de

e b Média de idadetotal
satisfagdo com

Média total de Média total de

isfacio com a satisfacio com a VA dos participantes
Nksiace § asatividades da P P
carreta estrutura da carreta
carreta
4,8 4,7 4,8 , 22.7
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Tabela 7. Quantidade de pessoas por faixa etdria

Idade Quantidade Porcentagem
~ 0-10 anos 310 19,94%
11 -20 anos 717 46,11%
21- 30 anos 182 11,70%
31 -40 anos 158 10,16%
41 -50 anos 110 7,07%
51- 60 anos 32 2,51%
61 ou mais 38 2,44%

Analisando os dados da Tabela 6, conseguimos perceber que a 32 edigio da carreta
itinerante obteve um nivel médio de satisfagio em termos de estrutura deatividades
e do evento de, 4.7, 4.8 ¢ 4.8 respectivamente. De acordo com, Morgan, 1993,
podemos analisar o nivel de satisfagio médio das pessoas que visitaram a 32 edi-
¢do da carreta do e-Museu do Esporte, tendo obtido a maior pontuagio na escala,
apresentando um nivel de satisfagio média bem acima de 4, representando assim

um alto grau de satisfagio do piblico participante com o evento.

Observando a coluna de idade na tabela 6, podemos constatar que a idade média
dos participantes da 32 edigdo da carreta do e-Museu do Esporte foi de 22,7anos,
um piiblico jovem. A tabela 7 nos permite ver que a maior parte do piblico que
visitou a 3 edicio da carreta do e-Museu do Esporte estava na faixa de idade de
11 a 20 anos, contemplando 46,11% do total de visitas. Contabilizando a faixa

etéria de 0 a 20 anos, temos que 66,05% das visitas 4 carreta, vieram das escolas.
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Tabela 8. Nivel de satisfagio por regiio e Média de idade por regio

Local Nivel Nivel médio de  Nivel médio de
!gé:ia dde médio de satisfagio com satisfagio com
IR satisfagio  aestrutura da asatividades da
P comcarreta  carreta carreta
Cachoeiras de Macacu 36 5 4,9 4,9
Cordeiro 27 5 4,9 5
Duque de Caxias 17 4,9 4,9 4,9
Itaborai 15 4,5 4,5 4,6
Marici 33 4,9 4,6 4,9
Natividade 18 4,9 4,9 4,9
Quissami 17 4,9 4,9 4,9
Sio José do Vale do Rio 19 48 47 48
Preo
Tabela 9. Porcentagem de visitantes entre 0 € 20 anos
foii Idade Porcentagem de visitantes de 0 a
20 anos
Itaborai 0-20 90,07%
Cachoeira de Macacu 0-20 28,36%
Cordeiro 0-20 36,59%
Dugque de Caxias 0-20 73,96%
Marica 0-20 36,99%
Natividade 0-20 78,30%
Quissama 0-20 77,27%
Sio José do Vale do Rio Preto 0-20 63,58%

Analisando a tabela 8, a regido com a menor média de idade dos participantes, foi
Itaborai, a mesma regiio que obteve a menor média de satisfagio com o evento
nas 3 dreas abordadas, estrutura, atividades e evento. Apds estudar a tabela

9, notamos que em Itaborai, 90,7% das visitas foram realizadas por
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alunos de escolas locais. Uma hipétese possivel para esses dados seria o fato
que os alunos que visitaram a carreta com suas escolas podem ter tido expectativas
diferentes em relagdo & experiéncia em comparagio com adultos ou outros gru-
pos. Eles podem ter vindo com objetivos educacionais especificos, o que poderia
afetar sua avaliagio da carreta. Outro possivel fator poderia ser a escola em si, que
pode desempenhar um papel na experiéncia dos alunos, incluindo fatores como a
preparagio prévia dos alunos, a qualidade do acompanhamento dos professores e
a énfase na importincia da visita. Esses fatores podem ter influenciado para que a

avaliagdo em Itaborai tenha sido, embora positiva, pior que as demais localidades.

Para concluir esse capitulo, podemos olhar de forma ampla as 3 andlises quan-
titativas abordadas, e podemos perceber que de uma forma geral a 32 edigdo da
carreta do e-Museu do Esporte obteve resultados positivos em relagao as metas
preestabelecidas e o nivel de satisfagio médio do puiblico com o evento. A anilise
quantitativa desempenha um papel essencial na avaliagio de projetos como a car-
reta do e-Museu do Esporte, fornecendo dados objetivos e mensuréveis sobre seu
desempenho. A andlise feita neste capitulo nos permitiu obter uma visao abran-
gente sobre vdrias métricas relevantes para o sucesso do projeto, como niimero
de participantes, alcance da carreta, niveis de satisfacdo, entre outros. Esses dados
nos permitiram avaliar o desempenho geral do projeto e identificar dreas de maior
éxito, bemcomo possiveis pontos de melhoria. Além disso, a andlise proporcionou
uma base sélidapara a tomada de decisoes informadas em relagdo a0 projeto. Ao
analisar niimeros e estatisticas concretas, podemos identificar tendéncias, padrées
e correlacGes entre diferentes varidveis. Essas informagées sio cruciais para a defi-
nigio de metas e objetivos realistas, a alocagio eficiente de recursos € a avaliagio
de resultados alcangados, andlise essa de extrema importancia para o sucesso a

longo prazo do projeto da carreta do e-Museu do Esporte.
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10.3 Consideragdes Finais

Dessa forma podemos entender como a andlise quantitativa é de extrema impor-
tincia para compreender de forma mais eficaz o verdadeiro alcance do projeto e

entregar hipéteses buscando uma melhora quantitativa da carreta.
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